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เนื้อหา ขอ้สอบคัดเลือกนักเรียนเขา้ค่าย 1  วิชาคอมพวิเตอร์  ป ีพ.ศ. 2568 

เนื้อหา ข้อสอบคัดเลือก 
เพื่อคัดเลือกนักเรียนเข้าค่าย 1 สอวน. วิชาคอมพิวเตอร์ 

 

เนื้อหา คณิตศาสตร์    
ข้อสอบแบบ ปรนัย 4 ตัวเลือก 

 
             เน้นความรู้และความเข้าใจพ้ืนฐานในข้อก าหนด และวิธีการ ทีน่ าไปใช้แก้ปัญหา เพ่ือหาค าตอบ 
ไม่เน้นการใช้สัญลักษณ์เฉพาะทางคณิตศาสตร์ แต่ใช้รูปการบรรยาย เช่น ใช้  “ส าหรับทกุจ านวนนับ x” แทน
การใช้  “ x  ” และมีโจทย์การแก้ปัญหาเชิงคณิตศาสตร์ เพ่ือทดสอบศักยภาพการแก้ปัญหา 
 
 
เนื้อหา คณิตศาสตร์ กลุ่มที่ 1  

จ านวนและพีชคณิต  ทฤษฎีจ านวนเบื้องต้น  ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน  สมการ  อสมการ 
          (เนื้อหาในกลุ่มเป็นหลัก และเชื่อมโยงข้ามกลุ่มได้) 
 
สาระด้าน  จ านวนและพีชคณิต 
1)  จ านวนจริง 

         จ านวนจริงและสมบัติของจ านวนจริง     
     ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริงและสมบัติของค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง 
     จ านวนจริงในรูปกรณฑ์ และจ านวนจริง ในรูปเลขยกก าลัง 
     จ านวนตรรกยะ และจ านวนอตรรกยะ   รากที่สองและรากท่ีสามของจ านวนตรรกยะ   
      เศษส่วน และ สัดส่วน (Fractions, percentages) 
2)  ทฤษฎีจ ำนวนเบื้องต้น  

         การหารจ านวนเต็ม (ขั้นตอนวิธีการหาร)  การหารลงตัว และเศษเหลือการหาร     
     จ านวนเฉพาะ จ านวนประกอบ คุณสมบัติของจ านวนเฉพาะ 
     เลขคณิตมอดุลาร ์(Modular Arithmetic) : การบวก  การลบ การคูณ 
3)  ความสัมพันธ์  ฟังก์ชัน  

 พหุนาม : การบวก การลบ การคูณ และการหารพหุนาม 
 ตัวประกอบพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนาม 

     ความสัมพันธ์  ฟังก์ชัน  และกราฟของฟังก์ชันก าลังสอง   
 คุณสมบัติของความสัมพันธ์ : สะท้อน  สมมาตร  ถ่ายทอด  เทียบเท่าหรือสมมูล  

     ประเภทของฟังก์ชัน  (การบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน ฟังก์ชันประกอบ ฟังก์ชันผกผัน)  
 ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล และฟังกช์ันลอการิทึม  และกราฟของฟังก์ชัน 

4) สมการ และ อสมการ 
 อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 สมการก าลังสองตัวแปรเดียว  การแก้สมการก าลังสองตัวแปรเดียว 
 ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร  การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
 สมการและอสมการ  (พหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ ) 
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เนื้อหา คณิตศาสตร์ กลุ่มที่ 2 
เซต   ตรรกศาสตร์  การวัดและเรขาคณิต  การนับ  การเรียงสับเปลี่ยน  การจัดหมู่  ล าดับ 

          (เนื้อหาในกลุ่มเป็นหลัก และเชื่อมโยงข้ามกลุ่มได้) 
 
สาระด้าน  จ านวนและพีชคณิต 
1)  เซต  
     ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลีเมนต์ของเซต) 

เซตย่อยและเพาเวอร์เซต    ผลคูณคาทีเซียน (Cartesian products)   
หลักการเพิ่มเข้าและตัดออก 

2)  ตรรกศาสตร์  
     ประพจน์และตัวเชื่อม (นิเสธ  และ หรือ   ถ้า...แล้ว...ก็ต่อเมื่อ) 
     ประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณ 
     การอา้งเหตุผล (Modus ponens and modus tollens) ในลักษณะประยุกต์ เช่น ปัญหาการจับโกหก 
 
สาระด้าน การวัดและเรขาคณิต 

1)   เรขาคณิตวิเคราะห์ (จุดและเส้นตรง  มุม  รูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยมพืนผ้า สี่เหลี่ยมจัตุรัส) 
      ความเทา่กันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม   ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 
      รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน  
2)   วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส  ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 
3)   จุด  เวกเตอร์ และพิกัดบนระนาบ ระยะทางแบบยุคลีเดียน 
4)   รูปหลายเหลี่ยม (Polygon): จุดยอด เส้นขอบหรือด้าน  รูปอย่างง่าย  รูปนูน รูปเว้า  พ้ืนที่)   

 
สาระด้าน การนับ และ ล าดับ 
      หลักการนับเบื้องต้น หลักการบวกและการคูณ  
     การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเสน้กรณีท่ีสิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด  การจัดหมู่กรณีท่ีสิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
     หลักการของรังนกพิราบ      
     ล าดับเลขคณิต  ล าดับเรขาคณิต  จ านวนฟิโบนักชี 
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เนื้อหา  วิทยาการค านวณ   
ข้อสอบแบบ ปรนัย  4 ตัวเลือก  และแบบ อัตนัย  เติมค าตอบ  

 
ส่วนที่ 1: แบบปรนัย  4 ตัวเลือก  

 1)  การโปรแกรมพ้ืนฐาน ภาษาไพธอน  
      2)  การคิดเชิงวิเคราะห์และการแก้ปัญหาตามข้ันตอนวิธีที่ให้  

 
ส่วนที่ 2: แบบอัตนัย   เขียนตอบเฉพาะค าตอบที่เป็นตัวเลข (จ านวนเต็มไม่เกิน 4 หลัก) 
        การคิดเชิงวิเคราะห์และการแก้ปัญหาตามข้ันตอนวิธีที่ให้  
 
(1) เนื้อหำ กำรโปรแกรมพื้นฐำน  ภำษำไพธอน      

เน้นพื้นฐานการเขียนโปรแกรม (ล าดับขั้นตอน) ตรรกการคิดและแก้ปัญหา ในรูปการค านวณ หรือ
ทดลองค านวณ  เพ่ือให้ได้ซึ่งค าตอบ  ไม่เน้นไวยกรณ์ ซึ่งครอบคลุม 
 การก าหนดค่าให้ตัวแปร (=) 
          การเขียนนิพจน์เพ่ือค านวณทางคณิตศาสตร์ (บวก ลบ คูณ หาร ยกก าลัง)    

การเขียนนิพจน์เพื่อการเปรียบเทียบ (เท่ากัน,  ไม่เท่ากัน, < , <=, > , >= ) 
ล าดับการท างานเลือกท า (if- then—else)  ทั้ง if เดี่ยว และ if ซ้อน if  
การเปรียบเทียบด้วยเงื่อนไขเดี่ยว และเงื่อนไขประกอบ (มีตัวเชื่อม not , and,  or ) 

          ล าดับการท างานวนซ้ าด้วยลูบ while   
การผสมผสาน ทั้งการเลือกท า (if)  และการวนท าซ้ า (while) 
(ยังไม่เน้น โปรแกรมย่อย รวมถึงการ ประกาศหรือก าหนด ฟังก์ชันด้วย DEF) 
(สามารถบูรณาการเข้ากับเนื้อหาคณิตศาสตร์) 
 

(2) เนื้อหำ การคิดเชิงวิเคราะห์และการแก้ปัญหาตามขั้นตอนวิธีที่ให้  
ก าหนดวิธีการคิด  การค านวณ กระบวนการคิดที่มีการท าซ้ าๆ  และมีเงื่อนไขให้เลือกตัดสินใจที่จะ

ค านวณ หรือเลือกท า  โดย 
1) เมื่อก าหนดอินพุท  ให้หาผลลัพธ์ที่ท าตามวิธีการที่ก าหนด 
2) ให้วิเคราะห์ จ านวนครั้งของการคิดค านวณในกระบวนการท างาน 
3) ให้คิดวิเคราะห์ ถ้าเปลี่ยนวิธีการคิด ในบางจุด จะให้ผลลัพธ์อย่างไร 

 
 


